DEMIRCi KODLAMA VE ROBOT TURNUVASI
2024

Demirci Kaymakamligi ve ilge Milli Egitim Madirliigi tarafindan égrencilerin robotik
kodlama-yazilima olan ilgilerini arttirmak ve farkindalik olusturmak Uzere duzenlenecek olan
Kodlama ve Robot Turnuvasi 21 Mayis 2024 de gercgeklestirilecektir.

Turnuvanin Adi

TURKIYE YUZYILINDAN GELECEK YUZYILA SURDURULEBILIRLIKDEMIRCI
KODLAMA VE ROBOT TURNUVASI

Turnuvanin Amaci

Gelisen ve degisen dinyada 6grencileri teknoloji ve Gretim konusunda tesvik etmek, onlarin
yaraticiliklarini destekleyerek problem ¢ézme becerilerini gelistirmek amacglanmaktadir. Teknolojiyi
kullanarak yaparak-yasatarak 6grenmelerine olanak taniyarak 6zgivenlerini desteklemek ve robot

teknolojisine olumlu tutum gelistirmeler hedeflenmisgtir.

Turnuvanin Kapsami

Demirci, Gordes, Koprubasi ve Selendi ilgeleri genelinde tim Ortaokul ve Lise 6grencileri

Turnuvanin Odiilleri

Her kategoride dereceye giren ilk U¢ takim 6dullendirilecektir.

Yarigsmaya katilan tim 6grencilere katihm belgesi ve 6duli verilecektir.*

*Katilim &dili; Demirci ilge Milli Egitim tarafindan hazirlanan, her katiimciya verilecek olan
odaldar.



Turnuva Takvimi

15 Mart 2024 Demirci Kodlama ve Robot Turnuvasi websayfasinin ve katilim
sartnamesinin yayinlanmasi
15 Mart 2024-22 Mart Demirci Kodlama ve Robot Turnuvasi SloganYarismasinin
2024 Duyurulmasi- Sonuglanmasi

22 Mart 2024 Demirci Kodlama ve Robot Turnuvasi SloganYarigsmasinin

Sonuglarinin ilan Edilmesi

25 Mart 2024 Turnuva kategorilerine gore genel kurallarinyayinlanmasi

Temel seviye cizgi izleyen robot yarigmasiigin pist gizimlerinin
yayinlanmasi

lleri seviye ¢izgi izleyen robot yarigmasi iginpist gizimlerinin
yayinlanmasi

Tasarla calistir yarismasi icin malzeme listesi

ve konseptin yayinlanmasi
Scracth Oyun Tasarimi degerlendirme kriterlerinin yayinlanmasi

25 Mart 2024- 5 Nisan Basvuru formlarinin online olarak

2024 demircirobotturnuvasi@gmail.com adresine génderilmesi

21 Mayis 2024 Acilis

Kura gekilmesi

Robot Yariglari

Odiil Toreni

*Turnuva akis semasi daha sonra web sayfamizda yayinlanarak
basvuru yapan takimlara mail olarak iletilecektir.

TURNUVA ALANLARI

1. Scracth Oyun Tasarimi

2. Robot Turnuvasi

2.1. Temel Seviye Gizgi izleyen
2.2. ileri Seviye Gizgi izleyen

2.3. Tasarla-Galistir
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1. Scracth Oyun Tasarimi

Demirci, Gérdes, Képriibasi ve Selendi ilceleri genelinde tiim ortaokul, lise ve atdlyelerin
katilabilecegi bu kategoride 6grenciler takimlar halinde yarisacaklardir.

Takimlar;

Ortaokullar i¢in 3 asil, 1 yedek 6grenci ve 1 danigsman 6gretmenden olusmalidir.
Liseler icin 4 asil 1 yedek 6grenci ve 1 danisman 6gretmenden olusmahdir.

Takimlar, Turnuva gunine kadar verilen temalara uygun Scratch programini kullanarak bir
oyun hazirlayacaklardir.

Turnuva gunu takimlar, oyunlarinin sunumunu juri kargisinda yapacaklardir.

Amac ¢ocuklarin algoritma mantigini kavrayarak temaya 6zgu bir konuyu ele alanoyun
tasarlamalari beklenmektedir.

Scracth programi kullanilarak tasarlanmis olan oyunlari juri 6nceden belirlenen kriterlere
gOre puanlayacaktir.

Juri Celal Bayar Universitesi 6gretim Uyelerinden olusmaktadir.

Oyun turnuvasina katillan tim takimlara katihm belgesi ve tema o6dulu
verilecektir

Juri degerlendirme saatleri takim kayitlari sona erdikten sonra web sitesinde
duyurulucaktir.

Juri de@erlendirmesi ve sunum esnasinda danigsman ogretmenler bekleme alaninda
olacaktir. Sunumu takim Uyesi 6grenciler yapacaktir.

Oyun Sunumu boyunca danigsman 6gretmenler kendilerine ayirilanbekleme alaninda
takimlardan bagimsiz olarak bekleyecektir.

Scratch Oyun Temalari

> GIDA GUVENLIGI - GIDA DA SURDURULEBILIRLIK

SU SURDURULEBILIRLIGI - SUYU KORUMA - SU ARITMA
ENERJI GUVENLIGI - ENERJIDE SURDURULEBILIRLIK

IKLIM DEGISIKLIGI - KURESEL ISINMA

YV V VYV V

SIFIR KARBONEMISYONU - CARBON AYAKIiZI — SER GAZLARI
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2. Robot Turnuvasi

Robot turnuvalarina katilacak olan takimlar bu alandan yalizca birkategoride yarisabilirler.

Takimlar ortaokullar igin 3 asil 1 yedek 6grenci ve 1 danisman 6gretmenden olugsmalidir.
Liseler icin 4 asil 1 yedek 6grenci ve 1 danisman 6gretmenden olugsmaldir.

2.1 Temel Seviye Gizgi izleyen

Bu kategoriye Sadece Ortaokul Seviyesi takimlar katilacaktir.

Bu kategori icin pist 6l¢l ve sekli belirlenen tarihte Web sitemizde yayinlanacaktir.
Yarigmacilar Arduino Kartlari ile robot gelistireceklerdir. istenilen yazilim kullanilarak
programlama yapilabilir.

Robotlarin pisti en dogru ve hizl bigimde bitirmesi beklenecektir.

Yarigsma igin robotlarin siralanmasi ile kura gekilerek belirlenecektir. Kura iglemi turnuva
gunu takim kayitlarinin ardindan danisman rehber 6gretmenler ile gergeklestirilecektir.
Pistte yarisma igin takimlarin 2 hakki olacaktir.

2 yarisma arasinda en az yarim saat bulunmasina dikkat edilecektir.

Bu arada takimlar robotlarinin sarj, yazilim ve donanim kontroltint yapabileceklerdir.
Yarigma aninda danigman 6gretmenin robota temasi/mudahalesi kabul edilmeyecektir.

Yarisma boyunca danisman 6gretmenler kendilerine ayirilan bekleme alaninda takimlardan
bagimsiz olarak bekleyecektir.

Yarigsma aninda danigsmanin robota temasi ya da mudahalesi goruldiginde
hakemler tarafindan diskalifiye edilecektir.
Yarigsma aninda robotun durmasi, pistten ¢ikmasi gibi durumlarda 6grenciler robota

mudahale edebilecek faka ceza puani alacaklardir. Ceza puani 2 sn olarak belirlenmistir.
Yarigma aninda 6grencilerin robota her birmidahalesi igin ayri ceza puani yazilacaktir.

2.2 ileri Seviye Cizgi izleyen

Bu kategoriye Sadece Lise Seviyesi takimlar katilacaktir.

Yarigma igin pist 6lcu ve sekli Web sitemizde yayinlanacaktir.

Yarigmacilar Arduino Kartlari ile robot gelistireceklerdir. istenilen yazilim kullanilarak
programlama yapilabilir.

Robotlarin pisti en dogru ve hizl bigimde bitirmesi beklenecektir.

Yarisma igin robotlarin siralanmasi ile kura cekilerek belirlenecektir. Kura islemi turnuva
gunu takim kayitlarinin ardindan danisman rehber 6gretmenler ile gergeklestirilecektir.

Pistte yarisma igin takimlarin 2 hakki olacaktir.
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2 yarisma arasinda en az yarim saat bulunmasina dikkat edilecektir.

Bu arada takimlar robotlarinin sarj, yazilim ve donanim kontrollinu yapabileceklerdir.
Yarigsma aninda danisman 6gretmenin robota temasi/midahalesi kabul edilmeyecektir.
Yarigsma boyunca danigsman 6gretmenler kendilerine ayirilan bekleme alaninda takimlardan
bagimsiz olarak bekleyecektir.

Yarigsma aninda danigmanin robota temasi ya da mudahalesi goruldigunde

hakemler tarafindan diskalifiye edilecektir.

Yarigsma aninda robotun durmasi, pistten ¢ikmasi gibi durumlarda 6grenciler robota
mudahale edebilecek faka ceza puani alacaklardir. Ceza puani 2 sn olarak belirlenmistir.
Yarigsma aninda 6grencilerin robota her bir mudahalesi igin ayri ceza puani yazilacaktir.

2.3 Tasarla-Cahgtir

Bu kategoriye Ortaokul ve Lise Seviyesi takimlar katilabilecektir.

Turnuva gunu hazirlanan masalarda verilen tema ile proje gelistiren

ogrenciler sire sonunda proje sunumu yapacaktir.

Her takim kendi bilgisayarini ve uzatma kablosunu getirmekle sorumludur.

Masalarda arduino UNO proje setleri ve gesitli materyaller bulunacaktir.

Salonda hazir bulunan teknik masalarda édrenciler goérevli egitmenler esliginde Lehim,
sicak silikon kullanimi, kesici delici alet kullanimi vb. durumlarinda yardim alabileceklerdir.
Masalarda takimlar 90 dk galisma, 15 dakika mola, 90 dakika ¢alisma sonunda toplamda
3saat 15 dakika gecirecektir.

15 dakikalik mola suresince takim uyesi 6grenciler danisman 6gretmenlerinin yanina
masadan herhangi bir ekipman goétirmeden gidebilecektir. Danisman 6gretmenler proje
masalarina gelemeyecektir.

Juri de@erlendirmesi sonunda dereceye giren 3 proje belirlenecektir.



Turnuvanin Kosul ve Esaslari

1. Demirci Kodlama ve Robot Turnuvasi Demirci, Gordes, Kopribasi ve Selendi
liceleri geneli tum ortaokul ve lise 6grencilerini kapsamaktadir.

2. Yarisma basvurusu 25 Mart 2024- 5 Nisan 2024Tarihleri arasinda olacaktir.

3. Basvuru formlari yarismaya miracat edilen her bir robot/kategori igin ayri ayri
doldurulacaktir.

4. Yarismaci ekipler bagvuru formlarini bulunduklari okul mudurliiklerince imzalanip
muhurledikten sonra 5 Nisan 2024 tarihine kadar demircirobotturnuvasi@gmail.com
adresine e posta olarak gondereceklerdir.

5. Orijinal evraklar yarisma giinii getirilerek kabul masasina teslim edilecektir.

6. Robot isimlerinde asagilayici, hakaret, siyasi ve mistehcen kelimeler icerenveya
cagristiran ekiplerin basvurulari onaylanmayacaktir. Yarigmacilar robot isim ve
kategori digindaki bilgilerini bagvuru siresince guncelleyebileceklerdir.

7. Yarismaya katilan robot isimleri ayni olamaz. Ayni olmasi halinde ilk bagvuran
robot ismi kabul edilecektir.

8. Ekip sorumlusu danisman 6gretmenlerden kendi okul/kurum ya da farkli okullardan
birden fazla ekibe danismanlik yapabilirler.

9. Ogrencilerden olusan takimlar yarismaya kendi okul/kurum/atélyesi adina
katilacaklardir. Bir 6grenci ayni kategoriden en fazla 1 robot ile yarismaya katilabilir.

10. Her 6grenci yalnizca bir kategoride gorev alabilecektir.
11.  Herrobot yalnizca bir kategoride yarisabilir.
12. Kategorilere gore yarisma siralari ve rakipler kura gekilerek belirlenecektir.

13. Robotlarin yarisma éncesi veya yarisma esnasinda gorebilecekleri zararlardan
yarigsmaci ekipler sorumludurlar.

14.  Takimlarin turnuva sireci boyunca kurallara uygun davranmalari
beklenmektedir. Haksiz rekabet olusturabilecek, hakaret, siyasi ya da etik olmayan
uygunsuz davraniglar sergileyen 6grenci takimlari turnuvadan diskalifiye edilecektir.

15.  Yarigma organizasyon yuriitme kurulu gerekli gordigi durumlarda tim
kategorilerde kural degistirme hakkina sahiptir.

16. Tum soru ve geri bildirimleriniz i¢in turnuva organizasyon ekibimize
ulasabilirsiniz.

Tunuva Organizasyon Ekibi
Sema AKTAS  sema.smrkn@gmail.com
Tugay YILMAZ ylmz.tgy.bt@gmail.com
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